1.
a) Rastrova (bitmapova grafika)
— obrazek je sloZzen z jednotlivych bodu (pixel). Kazda bod ma v obrazku svou
velikost a barvu. Body jsou uspofadany do mfizky (rastru).

Pouziti: fotografie, loge, grafické scény.

Vyhody:
— porizeni obrazku je velmi snadné napfiklad pomoci fotoaparatu nebo scaneru
— zachyceni realného obrazu (fotografie)
— shadna uprava a pouziti

Nevyhody:
— velké naroky na zdroje (pfi vysokém rozliSeni a barevné hloubce velikost obrazku
dosahuje i jednotek megabytl, v profesionalni grafice se bézné operuje i s podklady
o desitkach megabytud)

— zmeéna velikosti (zvétSovani nebo zmensovani) vede ke zhorSeni obrazové kvality
obrazku

— zvétSovani obrazku je mozné jen v omezené mife, nebot pfi vétSim zvétSeni je na
vysledném obrazku patrny rastr

Rastrové grafické editory: Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, GIMP, PixIr.com (online
editor)

Formaty: BMP, JPEG, GIF, PNG, ......

b) Vektorova grafika
— vektorovy obrazek je sloZzen ze zakladnich geometrickych utvaru jako jsou body,
primky, kfivky a mnohouhelniky. Obraz je slozen z matematicky definovatelnych
kfivek (vektor().

Pouziti: diagramy, tiskoviny, ....

Vyhody:
— neomezené moznosti zvétSeni obrazku
— moznost pracovat s kazdym objektem oddélené
— relativné mala velikost souboru pfi ukladani
Nevyhody:
— neschopnost ulozit fotorealistické scény

Mg viiv s

— slozitéjSi pofizeni obrazu
Vektorové grafické editory: Corel Draw, Adobe llustrator, Inkscape

Formaty: podle pouzitého editoru, na internetu SVG





